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 感谢大家参与这次改档教室

 这次讲解改档基础结构

 实际改档制作以后再讲



 ATC3的官方档只有六个(除了那霸的初期限定版)

 8000日元的游戏，就六个档 是不是很可惜？

 幸好，ATC3游戏的档构造不难，有一点知识，谁都可
以做。



ATC3游戏根目

录

LOCAL文件夹
机场代码（比

如RJTT)文件夹

SCENARIO文

件夹

A3S文件（档剧

本)

MENU文件夹 LOCAL文件夹
机场代码（比

如RJTT)文件夹

A3C文件

(MENU指令)

acc～.bmp文件

(MENU说明）

out～.bmp文

件(MENU图片)

wea～.bmp文

件(天气图片)



 A3S文件是最重要的。控制所有飞机动作。

 A3S文件可以用二进制编辑器或专用编辑器改写

 我们论坛大部分会员使用专用编辑器做A3S文件，缺
点是 如果要作新出的机场的改档，需要等新版编辑器
出来。

 用二进制编辑器优点在，出任何新机场都可以作改档。
不过，改写很费时间，不推荐。



 A3C文件又可说成MENU文件。

 A3C文件格纳选择画面的显示内容，过关与最高分信息。

 A3C有专用编辑器(与A3S编辑器不同)也可以用二进制编辑
器进行编辑。

 有些人不做A3C文件，只发布A3S文件。这样也可以。不过
玩这种档时，需要把A3S文件改名成原有的A3S文件名。这
个操作比较麻烦，所以建议大家制作A3C文件。



out～.bmp图片部分

acc～.bmp图片部分

wea～.bmp
图片部分

*图片版权 Technobrain公司所有



 改档的基本构成就是这样的，没有其他文件了。是不
是很简单？

 这次我就讲到这里，下次讲A3S文件的构成。

 谢谢大家看到最后！ 下课！


